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Содержание программы внеурочной деятельности 

 

1. Цифровая грамотность 

Устройства компьютера: микрофон, камера, клавиатура, мышь, 

монитор, принтер, наушники, колонки, жёсткий диск, 

процессор,системныйблок.Программноеобеспечение.Меню 

«Пуск»,менюпрограмм,кнопкиуправленияокнами.Файлы и папки. 

2. Теоретическиеосновыинформатики 

Информатика и информация. Понятие «информация». Восприятие 

информации. Органы восприятия информации. Виды информации по 

способу восприятия. Носитель информации. Хранение, передача и 

обработка как информационные процессы. Способы организации 

информации: таблицы, схемы, столбчатые диаграммы. Представление 

информации. Виды информации по способу представления. Введение в 

логику. Объект, имя объектов, свойства объектов. Высказывание. 

Истинность простых высказываний. Высказывание с отрицанием. 

3. Алгоритмы и программирование 

Определение алгоритма. Команда, программа, исполнитель. Свойства 

алгоритма. Линейные алгоритмы. Работа в среде формального 

исполнителя. Поиск оптимального пути. 

4. Информационные технологии 

Стандартныйтекстовыйредактор.Набортекста.Созданиеи сохранение 

текстового документа. Клавиши редактирования текста. Редактирование 

текста. Стандартный графический редактор. Создание и сохранение 

графического файла. Основные инструменты стандартного графического 

редактора: заливка, фигуры,цвет,ластик,подпись,кисти. 

 

Планируемые результаты освоения обучающимися программы 

внеурочной деятельности «Основы логики и алгоритмики» 

В результате изучения курса в школе у обучающихся будут 

сформированыследующиерезультаты. 

Личностные результаты 

Личностные результаты изучения курса характеризуют 

готовностьобучающихсяруководствоватьсятрадиционными российскими 

социокультурными и духовно-нравственными ценностями, принятыми в 

обществе правилами и нормами поведения и должны отражать 

приобретение первоначального опыта деятельностиобучающихсяв части: 

 Гражданско – патриотического  воспитания первоначальные 

представления о человеке как члене общества, о правах и ответственности, 

уважении и достоинствечеловека,онравственно-

этическихнормахповеденияиправилахмежличностныхотношений 

 Духовно – нравственного воспитания 

проявление культуры общения, уважительного 

отношенияклюдям,ихвзглядам,признаниюихиндивидуальности; 

принятие существующих в обществе нравственно-

этическихнормповеденияиправилмежличностныхотношений,которыестро



ятсянапроявлениигуманизма,сопереживания,уваженияидоброжелательнос

ти. 

 Эстетического воспитания 

использование полученных знаний в продуктивной и 

преобразующейдеятельности,вразныхвидаххудожественнойдеятельности 

 Физического воспитания,формирования культуры здоровья и 

эмоционального благополучия 

соблюдениеправилорганизацииздорового и безопасного(для себя и других 

людей) образа жизни; выполнение правилбезопасного поведения в 

окружающей среде (в том числе ин-формационной); 

бережное отношение к физическому и психическому здоровью 

 Трудового овспитания 

осознание ценности трудовой деятельности в жизни человекаи общества, 

ответственное потребление и бережное 

отношениекрезультатамтруда,навыкиучастиявразличныхвидахтрудовойдея

тельности,интерескразличнымпрофессиям 

 Экологического воспитания 

проявлениебережногоотношениякприроде;неприятиедействий, приносящих 

вред природе 

 Ценности научного опзнания. 

формированиепервоначальныхпредставленийонаучнойкартинемира; 

осознаниеценностипознания,проявлениепознавательногоинтереса, 

активности,  инициативности,   

любознательностиисамостоятельностивобогащениисвоихзнаний,втомчислеси

спользованиемразличныхинформационныхсредств 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

Универсальныепознавательныеучебныедействия: 

• Базовые логические действия: 

— сравнивать объекты, устанавливать основания для сравнения, 

устанавливатьаналогии; 

— объединить части объекта (объекты) по определённому признаку; 

— определять существенный признак для классификации, 

классифицировать предложенныеобъекты; 

— находить закономерности и противоречия в рассматриваемых 

фактах, данных и наблюдениях на основе предложенного 

педагогическим работникомалгоритма; 

— выявлять недостаток информации для решения учебной 

(практической) задачи на основе предложенногоалгоритма; 

— устанавливать причинно-следственные связи в ситуациях, 

поддающихся непосредственному наблюдению или знакомыхпо опыту, 

делать выводы; 

• базовыеисследовательскиедействия: 

— определять разрыв между реальным и желательным состоянием 

объекта (ситуации) на основе предложенных 

педагогическимработникомвопросов; 



— с помощью педагогическогоработника формулировать цель, 

планироватьизменения объекта,ситуации; 

— сравниватьнескольковариантоврешениязадачи,выбирать наиболее 

подходящий (на основе предложенных критериев); 

— проводить попредложенному плану опыт, несложное 

исследованиепоустановлениюособенностейобъектаизученияисвязей 

между объектами (часть — целое, причина — следствие); 

— формулировать выводы и подкреплять их доказательствами на 

основе результатов проведённого наблюдения (опыта, 

измерения,классификации,сравнения,исследования); 

— прогнозироватьвозможноеразвитиепроцессов,событийиихпоследстви

яваналогичныхилисходныхситуациях; 

• работасинформацией: 

— выбиратьисточникполученияинформации; 

— согласно заданному алгоритму находить в предложенном 

источникеинформацию,представленную в явномвиде; 

— распознавать достоверную инедостоверную информацию 

самостоятельно или на основании предложенного 

педагогическимработникомспособаеё проверки; 

— соблюдать с помощью взрослых (педагогических работников, 

родителей (законных представителей) несовершеннолетних обучающихся) 

правила информационной безопасностиприпоискеинформациив 

сетиИнтернет; 

— анализировать и создавать текстовую, видео, графическую, 

звуковуюинформациюв соответствиис учебнойзадачей; 

— самостоятельно создавать схемы, таблицы для 

представленияинформации. 

Универсальныекоммуникативныеучебныедействия: 

• общение: 

— воспринимать и формулировать суждения, выражать эмоции в 

соответствии с целями и условиями общения в знакомой среде; 

— проявлять уважительное отношение к собеседнику, 

соблюдатьправилаведениядиалогаидискуссии; 

— признаватьвозможностьсуществованияразныхточек 

— зрения; 

— корректноиаргументированновысказыватьсвоёмнение; 

— строитьречевоевысказываниевсоответствииспоставленной задачей; 

— создаватьустныеиписьменныетексты(описание,рассуждение,повество

вание); 

— готовитьнебольшиепубличныевыступления; 

— подбиратьиллюстративныйматериал(рисунки,фото,плакаты) 

ктекстувыступления; 

• совместнаядеятельность: 

— формулировать краткосрочные и долгосрочные цели 

(индивидуальныесучётомучастиявколлективныхзадачах) в 

стандартной(типовой) ситуациина основе предложенного 



формата планирования,распределенияпромежуточныхшагов и сроков; 

— оцениватьсвойвкладвобщийрезультат. 

Универсальныерегулятивныеучебныедействия: 

• самоорганизация: 

— планироватьдействияпорешениюучебнойзадачидляполучениярезульт

ата; 

— выстраиватьпоследовательностьвыбранныхдействий; 

• самоконтроль: 

— устанавливатьпричиныуспеха/неудачучебнойдеятельности; 

— корректироватьсвои учебные действия для преодоления ошибок. 

Предметные результаты 

Кконцуобученияво2классепокурсуобучающийсянаучится 

 1 .  Цифроваяграмотность: 

- различать аппаратное обеспечение компьютера: 

микрофон,камера,клавиатура,мышь,монитор,принтер,наушники,колонки,

жёсткийдиск,процессор,системныйблок; 

- иметь представление о программном обеспечении 

компьютера:программноеобеспечение,меню«Пуск»,менюпрограмм,кнопки

управленияокнами; 

-

иметьбазовыепредставленияофайловойсистемекомпьютера(понятия«файл»и«

папка») 

2 Теоретическиеосновыинформатики: 

- правильноиспользоватьпонятия«информатика»и«информация»; 

- различатьорганывосприятияинформации; 

-  различатьвидыинформациипоспособувосприятия; 

-  использовать понятие «носитель информации»; 

- 

уметьопределятьосновныеинформационныепроцессы:хранение,передачаиобр

аботка; 

- 

уметьработатьсразличнымиспособамиорганизацииинформации:таблицы,с

хемы,столбчатыедиаграммы; 

- знатьвидыинформациипоспособупредставления; 

- уметь оперировать логическими понятиями; 

- оперировать понятием «объект»; 

- определятьобъектпосвойствам; 

- определять истинность простых высказываний; 

- строитьпростыевысказываниясотрицанием 

3.Алгоритмыипрограммирование: 

- определятьалгоритм,используясвойстваалгоритма; 

- использоватьпонятия«команда»,«программа»,«исполнитель»; 

- составлятьлинейныеалгоритмыидействоватьпоалгоритму; 

-  осуществлять  работу  в  среде  формального  исполнителя 

4. Информационныетехнологии: 

- создаватьтекстовыйдокументразличнымиспособами; 



- 

набирать,редактироватьисохранятьтекстсредствамистандартноготекстовогоре

дактора; 

- знать клавиши редактирования текста; 

- 

создаватьграфическийфайлсредствамистандартногографическогоредактора; 

- уметь пользоваться основными инструментами 

стандартногографическогоредактора:заливка,фигуры,цвет,ластик,подпись,

кисти 



 
КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ 

 
№ 

п/п 

Тема Коли- 

честв

о 

часов 

Форма 

проведения 

занятия 

ЦОР/ 

ЭОР 

Дата проведения 

план факт 

1.  Информатика и информация 1 Занятие-

путешествие 

https:/

/easye

n.ru/lo

ad/inf

ormati

ka/2_

klass/

osnov

y_logi

ki_2_

klass_

gorjac

hev_a

_v/39

9-1-0-

4153 

сентябрь 

04  

2.  Восприятие информации 1 Беседа 11  

3.  НосительинформацииХранение,

передачаиобработкакакинформа

ционныепроцессы 

1 Познавательная 

игра 

18  

4.  Способы 

организацииинформации:таблиц

ы,схемы,столбчатыедиаграммы 

1 Викторина 25  

5.  Видыинформации 

поспособупредставления 
1 Беседа октябрь 

02  

6.  Устройствакомпьютера: 

микрофон, камера, клавиатура, 

мышь, монитор, 

1 Познавательная 

игра 

09  

7.  Устройства компьютера:принтер, 

наушники, колонки, жёсткий диск, 

процессор, системный блок 

1 Познавательная 

игра 

16  

8.  Программноеобеспечение 1 Беседа 23  

9.  Меню «Пуск», меню программ 

кнопки управления окнами 
1 Беседа ноябрь 

06  

10.  Файлы и папки 1 Викторина 13  

11.  Стандартныйтекстовыйредактор 1 Практическое 

занятие 

20  

12.  Набортекста. Создание и  

сохранение 

текстовогодокумента 

1 Практическое 

занятие 

27  

13.  Клавиширедактированиятекста 1   декабрь 

04  

14.  Редактированиетекста 1 Практическое 

занятие 

11  

15.  Введение в  логику Объект, имя 

объектов, свойства объектов 
1 Викторина 18  

16.  Высказывания. Истинность простых 

высказываний. Высказывания с  

отрицанием 

1 Практическое 

занятие 

25  

17.  Определение алгоритма Команда, 

программа, исполнитель 
1 Практическое 

занятие 

январь 

15  

18.  СвойстваалгоритмаЛинейныеалгор

итмы 
1 Беседа 22  

https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153
https://easyen.ru/load/informatika/2_klass/osnovy_logiki_2_klass_gorjachev_a_v/399-1-0-4153


 

 

 

19.  Работа в средеформального 

исполнителя 

Поиск оптимального пути 

1 Практическое 

занятие 

https:/

/easye

n.ru/lo

ad/inf

ormati

ka/2_

klass/

osnov

y_logi

ki_2_

klass_

gorjac

hev_a

_v/39

9-1-0-

4153 

29  

20.  Стандартный графический редактор 1 Практическое 

занятие 

февраль 

05  

21.  Создание и сохранение 

графического файла 
1 Практическое 

занятие 

12  

22.  Основные инструменты 

стандартного графического 

редактора: заливка 

1 Познавательная 

игра 

19  

23.  Основные инструменты 

стандартного графического 

редактора: фигуры, цвет, ластик  

1 Познавательная 

игра 

26  

24.  Основные инструменты 

стандартного графического 

редактора: подпись, кисти 

1 Познавательная 

игра 

март 

05  

25.  Выполнение задания с 

использованием основных 

инструментов стандартного 

графического редактора: заливка   

1 Практическое 

занятие 

12  

26.  Выполнение задания с 

использованием основных 

инструментов стандартного 

графического редактора: фигуры, 

цвет, ластик   

1 Практическое 

занятие 

19  

27.  Выполнение задания с 

использованием основных 

инструментов стандартного 

графического редактора: подпись, 

кисти  

1 Практическое 

занятие  

26  

28.  Решение заданий. Истинность 

простых высказываний. 
1 Викторина апрель 

29.  Решение заданий. Высказывания 

с отрицанием 
1 Викторина 09  

30.  Промежуточная аттестация 

(коллективный проект) 
1  16  

31.  Набор текста с использованием 

различных редакторов.  
1 Практическое 

занятие 

23  

32.  Создание и  сохранение текстового 

документа в различных файловых 

папках 

1 Практическое 

занятие 

30  

33.  Создание и сохранение 

графических файлов различной 

сложности 

1 Практическое 

занятие 

май 

07  

34.  Занятие –путешествие 

«Путешествие в страну 

Алгоритмию» 

1 Занятие -

путешествие 

14  
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Приложение 

к рабочей программе 

  по курсу внеурочной деятельности 

«Основы логики и алгоритмики» 

 
 

ФОРМЫ УЧЕТА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ВОСПИТАНИЯ 

 

Воспитательный потенциал курса внеурочной деятельности «Основы логики 

и алгоритмики» на уровне начального общего образования реализуется на 

деятельностной основе через: 

максимальное использование воспитательных возможностей содержания 

курса внеурочной деятельности «Основы логики и алгоритмики» для 

формирования у обучающихся российских традиционных духовно-нравственных 

и социокультурных ценностей, российского исторического сознания на основе 

исторического просвещения; подбор соответствующего содержания уроков, 

заданий, вспомогательных материалов, проблемных ситуаций для обсуждений; 

включение в рабочую программу курса внеурочной деятельности «Основы 

логики и алгоритмики» целевых ориентиров результатов воспитания, их учёт в 

определении воспитательных задач занятий;  

выбор методов, методик, технологий, оказывающих воспитательное 

воздействие на личность в соответствии с воспитательным идеалом, целью и 

задачами воспитания, целевыми ориентирами результатов воспитания; 

реализацию приоритета воспитания в внеурочной деятельности; 

привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на 

курсе внеурочной деятельности явлений и событий, инициирование обсуждений, 

высказываний своего мнения, выработки своего личностного отношения к 

изучаемым событиям, явлениям, лицам;  

применение интерактивных форм учебной работы — интеллектуальных, 

стимулирующих познавательную мотивацию, игровых методик, дискуссий, 

дающих возможность приобрести опыт ведения конструктивного диалога; 

групповой работы, которая учит строить отношения и действовать в команде, 

способствует развитию критического мышления;  

побуждение обучающихся соблюдать нормы поведения, правила общения со 

сверстниками и педагогами, соответствующие укладу общеобразовательной 

организации, установление и поддержку доброжелательной атмосферы;  

организацию шефства мотивированных и эрудированных обучающихся над 

неуспевающими одноклассниками, в том числе с особыми образовательными 

потребностями, дающего обучающимся социально значимый опыт 

сотрудничества и взаимной помощи; 

инициирование и поддержку исследовательской деятельности обучающихся, 

планирование и выполнение индивидуальных и групповых проектов 

воспитательной направленности. 
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